Pravidla hry XXIl. Lhota trophy

verze 1.0
Pravidla XXIl. Lhota trophy (dale jen Lhota) se mohou ménit az do startu hry, kdy tymy
obdrzi vytisténou finalni verzi.

Dulezité terminy
® 1.7.2020 spusténi registraci
® 31.7.2020 ukonceni objednavek (posledni termin pro zaplaceni)
® 3. 8. 2020 pfipadné doplnéni tymu z fad nahradnikud
® 15.9.2020 Prolog v 20:00
® 3.10. 2020 Start Lhoty v 6:00

Popis hry

Lhota je jednodenni tymovou hrou, ktera se odehraje na uzemi Ceské republiky dne
3.10. 2020. Cilem hry je pfedevSim pobavit u€astniky. Tym tvofi posadka motorového
vozidla o maximalnim poctu 5 lidi, z nichz alespon jeden musi byt starSi 18 let. Osoby starsi
18 let plné zodpovidaji za v8echny neplnoleté ¢&leny tymu. Ugastnikem se tym stava po
zaplaceni startovného.

Hra je konkurencni. Pokud organizator neurci jinak, tymy si nesmi v ramci hry navzajem
pomahat. Je zakazano sledovat jiny tym za uc€elem postupu k daldimu stanovisti. Je
zakazano poskozovat nebo ménit stanovisté, pokud k tomu zadani ukolu pfimo nevybizi.
Tym smi pouzivat pouze to motorové vozidlo, ze kterého byl na startu odeCten stav
kilometrd. Pokud neni uvedeno jinak, je pouziti jakychkoli jinych (i nemotorovych)
dopravnich prostfedk(l zakazano. Za poruSeni pravidel mize byt tym penalizovan nebo
diskvalifikovan.

Apelujeme na vSechny tymy, aby ve vlastnim zajmu neporuSovaly zakony ani pravidla
silniéniho provozu a aby dodrzovaly zakladni bezpe€nostni pravidla, a to nejen pfi pohybu
na silnicich. V nékterych mistech muze byt pfistup na stanovisté komplikovany a je tedy
dobré dbat zvySené opatrnosti. Toto pravidlo plati dvojnasob pfi dojezdu do cile.

Registrace

Pofadi tyml0 je dano Casem registrace. Pokud zajem prevysi kapacitu, budou tymy
registrovany jako nahradnici. V pfipadé uvolnéni mist budou nahradnici posunuti mezi
hrajici tymy.

Prolog

Prolog je uvodni etapa hry, ve které se tymy snazi vylustit misto startu zavodu. Zaznam z
Prologu je k dispozici po pfihlaSeni na strance tymu.



Prijezd
Startovni Lhotu se tymy dozvi z Prologu. Na dané misto je potfeba se dostavit nejpozdéji v
sobotu 3. fijna 2020 v 5:30. Zde bude odecten stav tachometru.

Na startu je moznost pfespani ve vlastnim stanu z patku na sobotu. Pfijezd je mozny
nejdfive v patek 2. fijna 2020 po 19:00.

Start

V 5:45 probéhne rozprava s kapitany tymi (vzdy jednou osobou za cely tym), kde kazdy
obdrzi tasku s hernimi materidly. Ta obsahuje pravidla hry, sadu zapeleténych obalek
oznaCenych rlznymi symboly a dalSi herni materialy. Mezi obalkami je schovana
diskvalifikaCni obalka, proto nikdy neotvirejte jiné obalky nez ke kterym jste vyzvani.

Pokyn k otevieni prvnich obalek s ukoly zazni 3. 10. v 6:00 v misté startu hry.

Dodrzujte protiepidemicka opatreni, pfedevsim rozestupy. To plati dvojnasob pro rozpravu s
kapitany tym0. VéSkeré herni aktivity se odehravaji vyhradné venku.

Ukoly, stanovisté, bonusové C-kody

Hra obsahuje celkem 19 ukold, z toho jeden je zavéredny pro uréeni polohy cile. Ukolem je
bud Sifra nebo jina aktivita ¢i kombinace obojiho. Vysledkem je vzdy kéd (smyslupiné Ceske
slovo nebo &islo), ktery je potfeba zadat do systému. Systém pak prozradi polohu dalSiho
stanovisté/stanovist.

Na stanovisti se nachazi vyvéska, ktera udava symbol obalky k otevfeni. Stanovisté je vzdy
oznaceno logem Lhoty. Stanovist v terénu je celkem 9, plus start a cil.

Vysvétleni C-koda bylo soucasti Prologu.

Sifry

Veskeré potiebné informace k Sifram byly obsazeny v Prologu.

Cil

Hra kon¢i v sobotu 20:00

Tymy s Casem ukonCeni hry mezi 19:30 a 20:00 budou penalizovany.

Prdjezd cilem bude tymu zapoc&ten pouze tehdy, bude-li tym kompletni.

V cili si tym necha odecist najeté kilometry, odevzda nepouzité obalky a ziska cilovy
kéd. Po odecteni kilometru jiz neni mozné nikam jezdit, ale je mozno jesté lustit.
Zaslani cilového koédu ukonéi hru.

Bodovani

Tym ziska bonus (odecteni kilometr():
® 10 km za kazdy nalezeny bonusovy C-kod
Tym bude penalizovan trestnymi kilometry za:
vyzadani napovédy k ukolu: 25 km
vyzadani postupu k ukolu (nelze vzit bez napovédy): 15 km (dohromady 40 km)
vyzadani feSeni ukolu (nelze vzit bez postupu): 10 km (dohromady 50 km)
nezadani kodu ukolu: 75 km
vyzadani polohy cile: 150 km
pozdni ukonc&eni hry (mezi 19:30 a 20:00): 2 km/min



Pokud ukol nema napovédu, penalizace za ni je sou€asti postupu. Pokud ukol nema postup,
penalizace za néj je soucasti feSeni.

Organizatofi mohou dale dle svého uvazeni udélit penalizace za poruSeni pravidel silniéniho
provozu, poruSeni pravidel hry nebo poruseni pravidel fair-play, a to v libovolné vysi
trestnych kilometrd. V krajnim pfipadé mohou tym diskvalifikovat.

Diskvalifikace

® nezadani cilového kodu do 20:00

zadani cilového kédu bez pfedchoziho dojeti do cile
za neodevzdani neporusenych zbylych obalek

za hrubé porudeni pravidel hry

Hodnoceni

Rozhodujici kritéria pro uréeni kone¢ného poradi:
1. pocet celkovych kilometr( (najetych plus penaliza¢nich)
2. Cas zadani cilového kodu

Organizace dalSiho ro€niku

Soutéz je putovni a vitéz ziskava Cestnou pfileZitost a povinnost organizace pfistiho roéniku.
Tym, ktery jiz organizuje nékterou z akci Lavina 2021, Labyrint 2021, Muhu-Game-2024, ma
moznost se organizace 23. ro¢niku Lhota trophy vzdat. Toto rozhodnuti je potfeba
organizatorim nahlasit pfedem a tym v pfipadé vitézstvi bude vyhlaSen na druhém misté.

Kontakty
Bude upfesnéno v tisténé verzi, kterou tymy obdrzi pfed startem hry.

Infosystém

Infosystém je pouze webovy. Je navrZzeny tak, aby fungoval na jakémkoli zafizeni s
pfistupem na web (nejen smartphone). Objemy pfenasenych dat jsou minimalni, funguje
proto celkem slusné i na pomalém internetu.



